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東海大學 112 學年度建築系申請入學筆試試題  
112.05.20 / 09:00  AM ~ 12:00 AM 

基  礎  設  計  考  題  

2 D 與  3 D 的  文  字  空  間  轉  寫   
 

這個考題的重點，是透過圖模製做，展現各位對文字影像空間的解讀與演繹能力。以下是一段節

錄自哈利波特的霍格華茲 142 道樓梯的文字，請各位閱讀、編輯、詮釋這段文字成為 2D 圖像，

接著將這圖像轉譯成一個 3D 淺浮雕。  

 

文字：  

    『霍格華茲的樓梯總共有一百四十二道之多。它們有的又大又寬，有的又窄又小，搖擺不

定；有些人每週五去不同的地方；有些上升到一半，一步就會突然消失。你必須記住你應該跳到

哪裡。此外，這裡還有很多門。  

    如果你不禮貌地要求他們打開或戳到正確的地方，他們不會為你開門；有些門根本不是真

正的門，而是看起來像門的實心牆。霍格 華茲是一座能夠根據需要改變大小、形狀和房間佈置的

城堡。  

    一些房間的結構與麻瓜世界中的結構相同，而其他地方，如鄧 不利多的辦公室、有厄里斯

魔鏡的房間和裝滿睡壺的房間，則存在於與麻瓜世界平行的魔法層面上，它們可以隨時出現。  

    霍格華茲是大多數學生都不去的地方。房間又黑又髒。沒有窗戶。只有一盞孤 零零的油燈

掛在低矮的天花板上。牆上排列著許多木製文件櫃，裡面有每個學生的詳細資料。在桌子後面的

牆上，有一套閃亮的鉸鏈、手銬、腳鐐等等。』  

 

2D 圖像：  

請將上方文字轉譯成 2D 圖像於圖紙上，有下面幾項要求：  

1 .  構圖盡量畫滿圖紙 4/5 的面積；  

2 .  只能用平行投影繪畫 (如右圖 )，視為「立面圖」；  

3 .  至少用三種線寬 /三種相同線寬不同數量的平行線條  

(擇一 )的黑筆，在 2D 的圖像上建立遠近深淺；  

4 .  不准使用彩色；  

5 .  不准使用虛線；  

6 .  要出現以下元素：樓梯 (至少通往 10 個方向 )、門、牆、

城堡、魔鏡、睡壺、房間、油燈、櫃子、絞鍊、手銬、

腳鐐；  

7 .  這些元素必須用自己的方式抽象表達，不能出現傳統  

具象的細節。  

 中心投影(透視) 

投影原理：平行投影 

投影原理：中心投影(透視) 

平行投影 

畫面 

畫面 

視點 
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3D 淺浮雕：  

將「立面圖」，線條輕重轉換為深度，用發給各位的模型紙板，製做成一個淺浮雕的立體物件；

完成長寬 20 x 20 公分，厚度至少 4 公分，區分出至少 3 個深度以上的層次；製做時有以下要求： 

1 .  最後的物件應該是一個完全由幾何元素組構而成的抽象物件，可能有些類似第二頁最後所附

的參考圖；  

2 .  可以同時採取以下建議的動作，透過對紙板：折、削切、挖洞、增加、組合  來產生 3D 淺浮

雕；  

3.  最後 2D 與 3D 的結果必須一致；  

4.  3D 淺浮雕物件完成後，將以垂直於桌面的正面形式呈現；評分時會對照「立面圖」，不會參  

考物件背面。  

 

注意事項：  
 

★  淺浮雕物件不用固定在答案紙上，但請在底部用剩餘模型紙板製做一個平面，以便穩定站立。 

★  2D 與 3D 必須同步思考，來回調整；物件的製做，涉及切割與黏貼，這些都可能是各位不熟悉

的工作模式，可能造成時間的頗長；所以請大家務必注意，控制時間，完成 所 有要 求的 項目。 

★  不要文字說明。  

★  請注意圖面的清潔，答案圖紙上的草稿線條請清理乾淨。  

 

      
 

 

 

      



1 

 

東海大學 112 學年度建築系申請入學筆試試題  
112.05.21 / 09:00  AM ~ 12:00 AM 

基  礎  設  計  考  題  

2 D 與  3 D 的  文  字  空  間  轉  寫   
 

這個考題的重點，是透過圖模製做，展現各位對文字影像空間的解讀與演繹能力。以下是一段節

錄自哈利波特的霍格華茲 142 道樓梯的文字，請各位閱讀、編輯、詮釋這段文字成為 2D 圖像，

接著將這圖像轉譯成一個 3D 淺浮雕。  

 

文字：  

    『霍格華茲的樓梯總共有一百四十二道之多。它們有的又大又寬，有的又窄又小，搖擺不

定；有些人每週五去不同的地方；有些上升到一半，一步就會突然消失。你必須記住你應該跳到

哪裡。此外，這裡還有很多門。  

    如果你不禮貌地要求他們打開或戳到正確的地方，他們不會為你開門；有些門根本不是真

正的門，而是看起來像門的實心牆。霍格 華茲是一座能夠根據需要改變大小、形狀和房間佈置的

城堡。  

    一些房間的結構與麻瓜世界中的結構相同，而其他地方，如鄧 不利多的辦公室、有厄里斯

魔鏡的房間和裝滿睡壺的房間，則存在於與麻瓜世界平行的魔法層面上，它們可以隨時出現。  

    霍格華茲是大多數學生都不去的地方。房間又黑又髒。沒有窗戶。只有一盞孤 零零的油燈

掛在低矮的天花板上。牆上排列著許多木製文件櫃，裡面有每個學生的詳細資料。在桌子後面的

牆上，有一套閃亮的鉸鏈、手銬、腳鐐等等。』  

 

2D 圖像：  

請將上方文字轉譯成 2D 圖像於圖紙上，有下面幾項要求：  

1 .  構圖盡量畫滿圖紙 4/5 的面積；  

2 .  只能用平行投影繪畫 (如右圖 )，視為「立面圖」；  

3 .  至少用三種線寬 /三種相同線寬不同數量的平行線條  

(擇一 )的黑筆，在 2D 的圖像上建立遠近深淺；  

4 .  不准使用彩色；  

5 .  不准使用虛線；  

6 .  要出現以下元素：樓梯 (至少通往 10 個方向 )、門、牆、

城堡、魔鏡、睡壺、房間、油燈、櫃子、絞鍊、手銬、

腳鐐；  

7 .  這些元素必須用自己的方式抽象表達，不能出現傳統  

具象的細節。  

 中心投影(透視) 

投影原理：平行投影 

投影原理：中心投影(透視) 

平行投影 

畫面 

畫面 

視點 
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3D 淺浮雕：  

將「立面圖」，線條輕重轉換為深度，用發給各位的模型紙板，製做成一個淺浮雕的立體物件；

完成長寬 20 x 20 公分，厚度至少 4 公分，區分出至少 3 個深度以上的層次；製做時有以下要求： 

1 .  最後的物件應該是一個完全由幾何元素組構而成的抽象物件，可能有些類似第二頁最後所附

的參考圖；  

2 .  可以同時採取以下建議的動作，透過對紙板：折、削切、挖洞、增加、組合  來產生 3D 淺浮

雕；  

3.  最後 2D 與 3D 的結果必須一致；  

4.  3D 淺浮雕物件完成後，將以垂直於桌面的正面形式呈現；評分時會對照「立面圖」，不會參  

考物件背面。  

 

注意事項：  
 

★  淺浮雕物件不用固定在答案紙上，但請在底部用剩餘模型紙板製做一個平面，以便穩定站立。 

★  2D 與 3D 必須同步思考，來回調整；物件的製做，涉及切割與黏貼，這些都可能是各位不熟悉

的工作模式，可能造成時間的頗長；所以請大家務必注意，控制時間，完成 所 有要 求的 項目。 

★  不要文字說明。  

★  請注意圖面的清潔，答案圖紙上的草稿線條請清理乾淨。  

 

      
 

 

 

      


